
 

 
Attributs  Traits  Armures 

Nom B I Constitution : 
Agilité : 
Réaction : 
Force : 
Charisme : 
Intuition : 
Logique : 
Volonté : 
Magie : 
Chance : 
Essence : 
Initiative (astrale) : 
Passes d’Initiative : 
(astrales) : 

3 
3 
3 
3 
5 
4 
4 
3 
5 
3 
6 

7 (8) 
 1 
(3) 

 

 Allergie Modérée (Produits Polluants) 
Au contact substance : douleur intense, -4 
dés aux tests, VD +2 
 
Esprit Mentor (Corbeau) 
+2 dés pour les sorts de Manipulation, 
+2 dés pour les esprits de l’Air 
La chamane doit faire un Test de Volonté + 
Charisme (3) pour éviter de tirer avantage 
des malheurs d’autrui. 
 
Magicien 
 
Hostilité des Esprits 
 
Naine 
Vision Nocturne naturelle 

 

Combi. camouflage 
Gilet Pare-Balles 

8 
6 

6 
4 

 
Compétences actives  Connaissances / Langues 

Bannissement : 3 
Contrôle d’Esprits : 5   
Explosifs : 
Étiquette : 
Invocation : 
Perception : 
Pistolets : 
Premiers Soins : 
Sorcellerie (GC) : 

3 
5 
4 
2 
2 
2 
2 
2 
3 
 

 Droit Mégacorporatiste : 
Ingénierie : 
Parazoologie : 
Groupes Radicaux : 
Recherches sur l’Astral : 
Théorie Magique : 
 
Anglais : 
Espagnol : 

3 
2 
3 
4 
3 
3 
 

M 
3 

 
Armes 

Nom : Allonge VD PA Mode CR Mun 

Colt Manhunter - 5P -1 SA - 16 (c) 

Couteau de survie - For/2 +1 -1 - - - 
       

       

 
Sorts 

Sort :                       Type Portée Durée VD 
Éclair Mana Combat direct M CDV I P / 2 
Lance-Flammes Cbt Indirect Élémentaire P CDV I P / 2 + 3 
Manipulation des Foules Manipulation Mentale (Zone) M CDV (Z) M P / 2 + 2 
Métamorphose Manipulation Physique P CDV M P / 2 + 2 
Monde Chaotique Illusion Réaliste Multisensorielle (Zone) P CDV (Z) M P / 2 + 1 
Soins Santé M T P DV - 2 
      
      

 
Moniteurs de Condition  Équipement 

 
Physique 

→ → -1 → → -2 → → -3 → 

Surplus : [     ] 
 

Étourdissant 

→ → -1 → → -2 → → -3 → 

 
 

 Colt Manhunter : 
- 10 chargeurs Munitions normales 
 
Matériaux pour loge magique (Puissance 5) 
10 kilos de Mousse explosive (avec 10 Détonateurs) 
Médikit (Indice 6) 
3 Patches tranquillisants (Indice 5) 
2 Patches Dernière Chance 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

Identification 
Pseudo : 
Nom : 
Métatype : nain 
Sexe : 
Taille : 
Age : 
Yeux : 
Cheveux : 
Signes particuliers : 
 
 
 

Informations diverses 
Nuyens : ____________ ¥ 
Niveau de vie : Bas (1 mois) 
 
Karma :                             Karma total :  
Réputation : 
Rumeur : 
Renommée : 
 
 

Niveau de vie 

Niveau de vie : Bas 
Coût mensuel : 2 000 ¥ 
Adresse : 
 
 
Notes : 
 
 
Niveau de vie :  
Coût mensuel :  
Adresse : 
 
 
Notes : 
 
 
 

SIN 

Nom : 
Niveau : 
Notes : 
 
Nom : 
Niveau : 
Notes : 
 

 

 
Contacts 

Nom  Spécialités : L I 

  Fixer 2 2 

  Marchande de Talismans 2 3 

     

     

     
 


