NOM 7 PSEUDDO : spécialiste des opérations clandestines

Métatype : _Humain Age : Sexe : _ Niveau de vie : Elevé Karma total :
Karma actuel : Réputation : 0 Rumeur : 0 Renommeée : 0
ATTRIBUTS PHYSIOUES ATTRIBUTS MENTAUX  ATTRIBUTS SPECIAUX ATTRIBUTS SPECIAUX
| Constitution : 2| | Charisme : 3| |Chance : 4| | Ps de Chance actuels : |
milité : 5 | | Intuition : 4 | | Essence : 47 | | Init. astrale : - |
| Reaction : 5(7)] @ique : 4| | Initiative : 9(1)| |Init. matricielle : |
| Force : 2| |Volonte : 3| |Magie/Resonance : - | |Passes d'lnit. : 1
COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES DE CONNAISSANCES
Nom de la compétence Ind.  Att.  Nom de la compétence Ind.  Att.  Nom de la compétence Ind. Att.
Athlétisme ( GC ) 3 Electronique ( GC ) 3 Cuisine 3 Log
- Course For - Hardware log  Finance 2 log
- Escalade For - Informatique log Littérature moderne 2 log
- Gymnastique Ag - Recherche de données log  Planques 2 Int
- Natation For - Software log  Politique corporatiste 3 log
Combat rapproché (GC) 3 Etiquette 2 Cha  Procédures Lone Star 2 Int
- Armes contondantes Ag  Filature 3 It Systémes de sécurité 3 Log
- Armes tranchantes Ag Infiltration 4 It Japonais N
- Combat a mains nues Ag  Perception 2 It Allemand, Espagnol, Francais 2 Int
Déquisement 2 It Pistolet 2 Ag  Anglais 3 Int
TRAITS TYPE DUMMAGES PRVSIUES — ETOLRDISSANTS
Contorsionniste 5

(+2 tests d'évasion)

Immunodéficience +5

(-2 pour tests de maladie)

Incompétent (ler soins) +5

(De gros problémes pour cete compétence)

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

Lien ténu 10

8 + (VOL / 2 arr. sup.) CASES

(-3 sorcellerie rituelle)

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

M. Tout-le-monde 10

(-2 pour reconnaitre le personnage)

8 + (CON / 2 arr. sup.) CASES



Morphée
Stamp


CONTACT IND. LOYAUTE IND. INFLUENCE ~ ARME DOMMAGES PA MODE CR MUNITIONS
Fixer 2 3 Ingram Smartgun X 5P - TR/TA 2(3) 32 (c)
M. Johnson 2 3 Avec : Atténuateur  de sons 10 (c) normals
IMPLANT INDIGE ESSENCE NOTES  ARME ALLONGE DOMMAGES PA
Accroissement de 2 0,6 Epée monofilament ! (For/2+3)P -1
réaction Electro gants - 5E(g) - moitié
Lames - 03 Lames cyber - (For/2+3)P -
Yeux Cyber 3 04  Compensation anti-flash
Vision nocturne et thermo 5 fumigenes
Smartlink et Amplification 5 Flashpacks
VEHICULE MANIABILITE ACCELERATION  wiTEsSE  NOM BALISTIOUE IMPACT NOTES
Veste pare balle 8 6
AUTOPILOTE STRUETURE BUNDAGE SENSEURS  _onorasoncameeon G !
(-4 perception pour étre repéré)
COMMLINK : __Hermes lkon (OS Novatech Navi) SORT TYPE PORTEE DUREE  VALELIR DE DRAIN
REPONSE : 4 SYSTEME : 3 Equipement
FIREWALL : 3 SIGNAL - 4 - Faux SIN (Indice 4) - Lance Grappin - Kit de serrurier - Copieur de clés
PROGRAMMES : - Générateur de bruits - Matos d'escalade - Autocrocheteur (Indice 4)
de fond (Indice 4) - 200 m corde dégradable - Pinces coupantes - Mé&dikit (Indice 6)
- Masque a gaz - Batonnet catalyseur - Passe maglock
- Nanocréme d'apparence - Gants de rappel (Indice 4)
Gants RA (Petit tube) x | - Gants adhésifs - rongomesse monofiament
ESPRIT PUISSANCE SERVICES LIE/ NDN LIE  NOM INDICE
[SPRITE] [INSCRIT / NON INSCRIT]

Niv de vie éleveé (1 mois)

Argenet de départ : (4d6 + 3) x 500
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