NOM 7/ BSEUDD : _spécialiste des armes

Metatype : _tffe Age : Sexe : _ Niveau de vie : Moen  Karma total :
Karma actuel : Réputation : 0 Rumeur : 0 Renommeée : 0
ATTRIBUTS PHYSIOUES ATTRIBUTS MENTAUX  ATTRIBUTS SPECIAUX ATTRIBUTS SPECIAUX

| Constitution : 3| | Charisme : 4| | Chance : 3| |Prs de Chance actuels : |

milité : 4 | | Intuition : 3 | | Essence : 6 | | Init. astrale : - |

| Reaction : 4] @ique : 3| | Initiative : 7| | Init. matricielle : - |

| Force : 3| |Volonte : 3| |Magie/Resonance : - | |Passes d'lnit. : !
COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES DE CONNAISSANCES

Nom de la compétence Ind.  Att. Nom de la compétence Ind.  Att. Nom de la compétence Ind. Att.

Armes & feu (GC) 4 Combat rapproché (GC) 3 Chimie 3 log

- Armes automatiques Ag - Armes contondantes Ag  Conception d'armes a feu 4 log

- Fusils Ag - Armes tranchantes Ag  Conception d'armes tranchantes 3  Log

- Pistolets Ag - Combat mains nues Ag  Culture générale des flingues 2 Log

Armes de jet 2 Ag  Esquive 2 Réa  Ingénierie 4 log

Armes lourdes 2 Ag  Explosifs 3 Log

Armes de trait 2 Ag  Négociation 2 Cha  Arabe M

Armurerie 5 Log Anglais 3

TRAITS TYPE numfauAhlgfngglfvlsllEums EUMFETTE]UURRglEs's]ErrTgAEES

Allergie 18gére eau de mer +10

(-2 pour tout test en présence de I'allergie)

Chanceuse 20

(Chance max = 7 au lieu de 6)

Dépendance légére aux stimulants 5

(1 fois/s, omniprésente mais pas voyante/génante)

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

Tripes 5

8 + (VOL / 2 arr. sup.) CASES

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

(+2 pour résister a la peur / intimidation)

Vision nocturne naturelle

8 + (CON / 2 arr. sup.) CASES



Morphée
Stamp


CONTACT IND. LOYAUTE IND. INFLUENCE =~ ARME DOMMAGES PA MODE CR MUNITIONS
Fixer 2 Ares Perdator IV 5P (+) -1 (-]) SA - 15 (c)
Marchand d'armes 2 Avec holster rapide 10 (c) explosives
Mercenaire 2 Yamaha Sakura Fubuki 4P - SA/TR (1) 10 (cn) x 4
Avec holster dissimulable 8 (C) normales
Whalter MA-2100 7P -3 SA (1) 10 (m)
4 (c) normales
IMPLANT INDIGE ESSENCE NOTES  ARME ALLONGE DOMMAGES PA
Hache de combat 2 (For/2+4)P -1
Katana x 2 ! (For/2+3)P -1
Couteau de survie - (For/2+1)P -1
Electro-Matraque ! 6E() - moitié
(10 charges)
VEHICULE MANIABILITE ACCELERATION  viTesse  NOM BALISTIOUE IMPACT NOTES
Veste pare-balles 8 6
AUTOPILOTE STRUCTURE BLINDAGE SENSELRS
COMMLINK : Novatech Airware (OS Renraku Ichi) SORT TYPE PORTEE DUREE  VALEUR DE DRAIN
REPONSE:_ SYSTEME : Equipement : - 10 couteaux de lancer - Arc Force 3 (5P)
FIREWALL : SIGNAL : - Lentilles Interface - 10 Shurikens +20 fleches
PROGRAMMES : et smartlink - 10 grenades frag
-Installation armurerie - 5 flash-paks - Arbaléte moyenne (5P)
- Kit Armurerie - 1 Aztechnology Striker + 20 carreaux
Module Sim
ESPRIT PUISSANCE SERVICES LIE / NON LIE  NOM INDIGE
[SPRITE] [INSCRIT / NON INSCRIT]

Niveau de vie moyen (1 mois)

Argent de départ : (4d6 + 4) x 100
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