NOM 7/ PSEUDD : _La Contrebandiére

Metatype : _tffe Age : Sexe : __ Niveau de vie : Bas Karma total :
Karma actuel : Réputation : 0 Rumeur : 2 Renommeée : 0
ATTRIBUTS PHYSIGUES ATTRIBUTS MENTAUX  ATTRIBUTS SPECIAUX ATTRIBUTS SPECIAUX
| Constitution : 3| | Charisme : 3| |Chance : 3| | Prs de Chance actuels : |
milité : 5 | | Intuition : 5 | | Essence : 28 | | Init. astrale : - |
| Reaction : 5(7) | @ique : 4] | Initiative : 2| | Init. matricielle : 1
| Force : 2| |Volonte : 3| |Magie/Resonance : - | |Passes d'lnit. : 103 |
COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES DE CONNAISSANCES
Nom de la compétence Ind.  Att.  Nom de la compétence Ind.  Att.  Nom de la compétence Ind. Att.
Appareils volants 4 Réa  Mécanique (GC) 2 Ingénierie 3 log
Armes automatiques 2 Ag - Aéronautique log  Itinéraires de contrebande 5 Int
Artillerie 4 Ag - Automobile log  Mécanique automobile 5 Log
Esquive 2 Réa - Industrielle log  Planques de contrebandiers 4 Int
Etiquette 2 Cha - Nautique log  Tactique des gardes-frontieres 4  Int
Guerre électronique 3 Llog  Navigation 2 Int
Hacking 2 log  Perception 2 It Anglais M
(Dispositifs de surveillance)  (+2) Vehicules terrestres 5 Réa  Espagnol 3 Int
Sperethiel 3 It
Note : Interface de rigging : +2  pilotage si interfacé au véhicule
TRAITS TYPE DUMMAGES PRVSIUES " ETOLRDISSANS

Allergie modérée a la lumiere +0

du soleil

(-4 pour tout test en présence de I'allergie / Dom +2)

Sensibilité a la douleur +0

('malus -1 par tranche de 2 blessure au lieu de 3)

Incompétence combat a +5

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

mains nues

8 + (VOL / 2 arr. sup.) CASES

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

(De gros problémes pour cete compétence)

Vision nocturme perdue

(implants occulaires)

8 + (CON / 2 arr. sup.) CASES



Morphée
Stamp

Morphée
Cross-Out


CONTACT IND

. LOYAUTE IND. INFLUENCE

ARME DOMMAGES  PA MODE CR MLNITIONS
Fixer 2 2 Ares predator IV 5P (+) -1 (-]) SA - 15 (c)
M. Johnson ! 2 Avec holster dissimlable 10 (c) explosives
Mécannicienne 2 2
IMPLANT INDICE ESSENCE NOTES  ARME ALLONGE DOMMAGES PA
Accroissement de réaction 2 1 Réa+2  Ossature renforcée aluminium - (For/2+1)P -
Commlink - 0,2
Compartiment de contrabande - x2  CYBERWARE (suite)
Datajack - 0,1 Yeux cybernétiques 3 Compensation anti-flash
Interface de rigging - 05 Pilotage +2 (esence 04) Vision nocturne et thermographique
Ossature renforcée  Aluminium 1 constiti + 2 (test résistance) Smartlink
VEHICULE MANIABILITE ACCELERATION  wiTEsSE  NOM HALISTIGUE IMPALT NOTES
Manteau renforcé 6 4 Dissimulation objets -2
AUTOPILOTE STRUETURE BUNDAGE  SENSEURS ot : t2
Ossature renforcée aluminium - +1
COMMLINK : __ Custom modifi¢ BTL / Hotsim SORT TYPE PORTEE DUREE  VALELR DE DRAIN
REPONSE - 5 SYSTEME - 5 Eurocar Westwind 3000 Autopilote : 4 Firewall : 4 Signal : 4 Réponse : 4
FIREWALL - 5 SIGNAL : 5 ;‘/‘ Maniabilité : +3  Accélération : 20 / 60 Vitesse : 200 Autopilote : 1
PROGRAMMES : _Commande 5, CCME 5, Cryptage 5, ' Structure : 6 Blindage : 4 Senseurs : 1
Discrétion 5, Scan 5. GMC Bulldog Van Autopilote : 4 Firewall : 4 Signal : 4 Réponse : 4
Autosofts : Acquisition (armes lourdes) 4, Clearsight 4, LS7=s Maniabilité : 0 Accélération: 5/ 10 Vitesse : 90 Autopilote : 2
Défense 4, Guerre électronique 4, Manoeuvre Structure : 16 Blindage : 8 Senseurs ; |
(véhicules terrestres) 4 + Gants RA * Mitrailleuse légére Ingram White Knight 6 (+) /PA-1(-)  CR5/ 2 (b100) explosires
ESPRIT PUISSANCE SERVICES LIE / NON LIE  NOM INDICE
[SPRITE] [INSCRIT / NON INSCRIT] Equipement

- Kit de mécanique automobile

- Atelier automobile

Niveau de vie bas (1 mois)

Argent de départ : (3d6 +1) x 50
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