NOM 7/ PSEUDD : _Adepte Pistolero

Métatype :_ork Age : Sexe : __ Niveau de vie : Bas Karma total :

Karma actuel : Réputation : 0 Rumeur : ! Renommeée : 0

ATTRIBUTS PHYSIOUES ATTRIBUTS MENTAUX  ATTRIBUTS SPECIAUX ATTRIBUTS SPECIAUX

| Constitution : 5| | Charisme : 2| |Chance : 4| | Ps de Chance actuels : |

milité : 5 | | Intuition : 3 | | Essence : 6 | | Init. astrale : - |

| Reaction : 5(7)] @ique : 3| | Initiative : 8(10)| |Init. matricielle : - |

| Force : 4| |Volonte : 4| |Magie/Résonance : 5| |Passes d'lnit.: 1(3)]
COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES DE CONNAISSANCES

Nom de la compétence Ind.  Att.  Nom de la compétence Ind.  Att.  Nom de la compétence Ind. Att.

Armes & feu (GC) 4 Etiquette 2 Cha  Conception d'armes a feu 4 Log

- Armes automatiques Ag (La rue) (+2) Films d'action Hong Kong 3 nt

- Fusils Ag Perception 3 It Histoire des armes a feu 2 log

- Pistolets (comp. améliorée) +2 Ag (Visuelle) (+2) Procédures Lone Star 3 It

Athlétisme (GC) 3 Vghicules terrestres ! Réa  Triades de Hong Kong 3 nt

- Course For (Voitures) (+2)

- Escalade For Chinois N

- Gymnastique Ag Anglais 2

- Natation For (Argot des rues) (+2)

Esquive 3 Rés

TRAITS DUMEAI]AhIgEP;EILJI-I:YIS]IEIlUES “"“FETTE&’J‘REEQAWAEES

Adepte

Allergie Légere : produits polluants

(-2 pour tout test en présence de I'allergie)

SINner

(Tu @s une vraie identité ol la Lone Star peut te trouver)

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

Vision nocturne naturelle

8 + (VOL / 2 arr. sup.) CASES

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

8 + (CON / 2 arr. sup.) CASES



Morphée
Stamp


CONTACT

IND. LOYAUTE IND. INFLUENCE ~ ARME DOMMAGES PA MODE CR MUNITIONS
Fixer 3 3 Colts Manhunter x2 5P (+) -1 (-) SA - 16 ()
Detective Lone Star 2 2 A Smartgun, Holste repide 20 (c) explosives
Marchand d'armes 2 2 Raecor Sting 6P (f) +2 cC - 5(c)
Avec holster dissimulable 2 (C) fléchettes
IMPLANT INDICE ESSENGE NOTES  ARME ALLONGE DOMMAGES PA
VEHICULE MANIABILITE ACCELERATION ~ viTess  NOM BALISTIOUE IMPACT ~ NOTES
Chrysler Nissan Patrol +3 10/145 180 Manteau renforcé 6 4 Dissimulation objet -2
AUTOPILOTE STRUCTURE BLINDAGE SENSEURS
3 10 10 1
COMMLINK : _Hermes lkon (0S Mangadyne Deva) SORT TYPE PORTEE DUREE  VALELR DE DRAIN
REPONSE :—4 SYSTEME - 3 Capacité améliorée (pistolets) 2 +2 dés pour cette compétence
FIREWALL - 2 SIGNAL : 3 Réflexses améliorés 2 +2 passes d'initiative
PROGRAMMES : Sens du combat 2 + 2 tests de réaction,
de surprise et pour se
défendre
Gants RA
ESPRIT PUISSANCE SERVICES LIE / NON LIE  NOM INDIGE
[SPRITE] [INSCRIT / NON INSCRIT] Niveau de vie : Bas (3 mois)
Equipement : - Medikit (Indice 6)
- Lentilles de contact - Autocrocheteur

avec smartgun

- Faux SIN (Indice 3)

- Fausse licence de

détective (Indice 4)

Argent de départ : (3d6 +7) x 50
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