NOM /7 PSEUDD : Chasseur de primes

Métatype : _Trol Age : Sexe : _ Niveau de vie : _ Moen  Karma total :

Karma actuel : Réputation : 0 Rumeur : 2 Renommeée : 0

ATTRIBUTS PHYSIOUES ATTRIBUTS MENTAUX  ATTRIBUTS SPECIAUX ATTRIBUTS SPECIAUX

| Constitution : 8| | Charisme : 2| |Chance : 3| | Prs de Chance actuels : |

milité : 3 | | Intuition : 3 | | Essence : 47 | | Init. astrale : - |

| Reaction : 306 | @ique : 3| | Initiative : 6(8 | |lnit. matricielle : - |

| Force : 8| |Volonte : 4| |Magie/Résonance : - | |Passes d'lnit. : !
COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES ACTIVES COMPETENCES DE CONNAISSANCES

Nom de la compétence Ind.  Att.  Nom de la compétence Ind.  Att.  Nom de la compétence Ind. Att.

Armes contandantes 2 Ag  Athlétisme (GC) 2 Antidotes 2 Log

(matraques) (+2) - Course For  Parazoologie 2 log

Armes de trait 2 Ag - Escalade For  Procédures Lone Star 4 Int

Armes tranchantes ! Ag - Gymnastique Ag  Repaires d'escrocs 3 It

(couteaux) (*2) - Natation For  Séries policiéres 3 nt

Combat mains nues 5 Ag  Perception 2 Int

(immobilisation) (+2) Pistage 2 Int

Esquive 2 Réa  Premiers soins 3 log  Sioux M

Fusils 3 Ag  Survie 2 Vol Anglais 3 It

(argot des rues) (+2)
TRAITS DUMEAI]AhIgEPgEILJI-TYIS]IEIlUES EUMFETTE]UURR[[:FSISJE#T?AEES

Asocial

Empathie animale

Gremlins

Guerison rapide

Resistance aux agents

pathogénes/ toxines
SINner

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

8 + (VOL / 2 arr. sup.) CASES

MODIFICATEURS DE BLESSURES CUMULATIFS

+1 Allonge

+| Armure naturelle

8 + (CON / 2 arr. sup.) CASES



Morphée
Stamp


IND. LOYAUTE

CONTACT IND. INFLUENGE ~ ARME DOMMAGES  PA MODE CR MUNITIONS
Doc des rues 2 2 Arc (Indice 8) 10P -
Fixer 2 2 -> 20 fléches
Flic des rues 4 2 Mossberg AM-CMDT 9 P (f) +2 SA/TR/TA - 10
-> Shotgun avec Smartlink, 10 chargeurs de minitions fléchettes
Ruger 100 P -1 SA (1) 0 10
-> Fusile de sport avec Bipied, Lunette, 10 chargeurs de munitions normales
IMPLANT INDICE ESSENCE NOTES  ARME ALLONGE DOMMAGES PA
Accroissement de réflees 2 06 +2 en réaction  Matraque telescopique 1 (+]) (FOR/2 +1) P =5P -
Oreilles cyberbétiques 2 03 Matraque étourdissante 1 (+]) 6 E (Blectrique) - moitié
-> Amplification auditive (3), Amortisseur sonore, Filte sonore sélectif (3) -> 10 charges
Yeux cybernétiques 3 04 Couteau de survie (2) 0 (1) (FOR/2 + 1) P = 5P -1
Compensation anti-flash, Visions nocturne et thermographique, Senseurs & ultrasons, Electro-gants (2) 0 (+) 5 E (Blectrique) - moitié
Smartlink 0 s
VEHICULE MANIABILITE ACCELERATION  wiTEsSE  NOM HALISTIGUE IMPALT NOTES
Manteau renforcé 6 4 -2 pour dissimuler objets
AUTOPILOTE ~ STRUCTURE BUNDAGE  SeNseugs  urenaurele = =
COMMLINK : Erika Elite (OS Isis Orh) SORT TYPE PORTEE DUREE  VALELR DE DRAIN
REPONSE: 3 SYSTEME : 3
FIREWALL : _ 3 SIGNAL : 4
PROGRAMMES :
ESPRIT PUISSANCE SERVICES LIE / NON LIE  NOM INDICE
[SPRITE] [INSCRIT / NON INSCRIT]

Grenades fumigénes (5)

Flash-packs (5)

Jumelles de vision nocturne

Menottes en plastacier (4) et de contraction (2)

Margueurs de sécurité (20)

Contrat DocWagon (Or, { an)

Niveau de vie : Moyen, 3 mois

EQUIPEMENT
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